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DIGITAL DADA
JUSTIN HOFEMANN

Heine Hunstrichtung hat die Normen der Hunst so massiv
in Frage gestellt, wie der Dadaismus im ersten Viertel
des 20. Jahtfhundects. Der Zufall oder die Auflosung
von Strukturen wurden von den Hinstlec*innen des
Dadaismus als kreative Moglichkeiten angesehen.
Gewohnheiten wurden von Dada Uber Bord gewocfen, neue
Wege beschritten. Unsinn wurde zu Sinn. In dect

Ausstel lung ,Digital Dada” prasentiert der Hunstverein
Wolfsburg aktuelle kiUnstlerische Arbeiten, die
ebenfalls tradierte Honventionen hinterfragen und
untergraben. Exponate dieser Ausstellung wirken nicht
nur ircitierend und bieten unerwartete Ecrlebnisse,
sondern sind auf diversen Ebenen provokativ und
subversiv.,

Neue Wege der Malerei

Im Dadaismus, der bahnbrechenden Hunstcichtung, die
vor gqut 100 Jahrten in verschiedenen Landecn
existierte, fanden zahlrieiche Experimente im Bereich
der Malerei statt. Man wollte damit die Dissidenz zu
den herkdmmlichen Produktionsweisen der Malerei zum
Ausdruck bringen. So malte der deutsche Dadaist dec
ZUrcher Dada-Gruppe, Hans Richter, in jener Zeit
bevorzugt im Dunkeln. Fir ihn war es eine Methode,
sich von den Honventionen in Factbe und Focm zu Lldsen.
Der in Hannover lebende Dadaist Hurtt Schwitters klebte
Papiecrfetzen auf gemalte Bildteile. Haufig waren es
Ausschnitte aus Zeitungen, die noch Textfragmente
zeigten. Aus einer Anzeige mit dem Wort ,Hommecrz”
entstand so das Wort ,Mecrz”, welches er als
Oberbeqgriff flr seine weiteren dadaistischen Wecrke
wahlte.

In der Ausstellung ,Digital Dada” zeigt die

koreanische Hinstlerin Eunjeong Kim eine Installation,
in der man mit Hilfe einer VR-Brille durch ihct Gemalde

nIm




nbar schweben kann. Die Betrachtenden bekommen
indruck, sie seien mitten in dem Werk, das keine
ichen Grenzen besitzt. Der Mensch wird somit
gleichzeitiq Rezipient als auch
Bestandteil dieses Gemaldes. Die
Arbeit ,Floating” besteht aus dem
realen Gemalde der Hunstlerin und
einem Tablet, das dieses Gemalde
gleichsam dekonstruiect. Denn bei
der Verwendung des Tablets Losen
sich die Bildteile scheinbar aus dem
Gemalde und schweben auf einen zu.
Dabei kann der Screen bewegt wecden,
um sich auf unerschiedliche Welise
dem matecriellen Gemalde anzunahecrn.

Neue Wege der Bildhauecei
n wichtigsten Ecfindungen des Dadalismus gehoren
bjektkunst und das Readymade. Belide verwenden
traditioneller Materialien der Bildhauerei wie
- oder Holz industriell hergestellte Gegenstande,
le miteinander verbinden (Objekthkunst]) oder ihnen
- Hontextverschiebung eine neue Bedeutung
1hen (Readymade). Zu den bedeutendsten Werken dec
stischen Skulptur gehdren die Assemblage von
Hausmann ,Mechanischer Hopf (Der Geist unsecec
", um 1920, und das Readyg-Made ,Fountain”, 1817%,
arcel Duchamp. Haufig wac
r Aspekt des Zufalls,
afllgeblich zuc
Lt eines

imensionalen

fihcte, Zum
el schuf der
5t Hans Arp
turen aus
Lig

angeordneten Holz- oder Papiecstlchken, die er als
Collagen nach den Gesetzen des Zufalls interpretierte.

Die italienische HuUnstlerin Martina Menegon nennt eine
Reihe ihrer Werke virtuelle Skulptucren. Die Form von
,Artists Block” ecinnect an Werke des Neo-Dadaisten
Arman, der gleiche Gegenstande zu einer SKulptuc
aufeinander schichtete. In ihrem Fall ist es iht
eigener nackter Horper, der Ubereinander Lliegt. Wie
bei vielen ihrer Arbeiten sind die Bilder ihres
Hocpers oder von Hocperteilen ductch einen 3D-Scannen
entstanden. In dec
zweiten Arbelit dec
Ausstellung ,Digital
Dada” ,Untouched”

sind es Scans des
Oberk6rpers und
Hopfes, die in dec
verzecrcten Form von
Glitches ecrscheinen.
Beide ,Virtuelle
Skulpturen” sind
Augmented Realityg-
Arbeiten. Die Tablets
konnen so bedient
werden, dass ihre Rezeption an die Betrachtung von
Skulpturen erinnect. Mit entsprechenden
Fingerbewegungen kann man ihnen nahekommen und sie
durch Drehen aus verschiedenen Seiten betrcachten. Zum
virtuellen Charakter gehort der ircitierende Effekt,
dass andere Besuchec*innen scheinbar durch die
Skulptur im Ausstellungscaum hindurch gehen Konnen.



" L, T EMWEEY WawTeLull LT 0er Nahe der
blets befinden, Kdnnen slch die Reziplent*innen die

rttuel len SHulpturen selbat aut ihe eigenes Gerat
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ndy oder Tablet laden, Zum Werk von Untouched”
htcren in deyg Ausstel Lung JDigital Dada’” zwei

lmische Varianten de; Arbelit, die auf zwei grofen
nitoren prasentiert werden. Sie zeigen sich drehende

ulpturen, die durch ihre Formen und Farben bestechen
entstanden vor allem durch Glitches,

- Charakter des Provokativen

wokation stellte ein wichtiges Element

laistischer Aktivitaten dar. Marcel Duchamp etwa

im 1919 das Pseudonym Rrose Sélavs an und LieB sich
Frauenkleidern portratieren. Werke Berliner
lalsten wurden wegen dec Darstellung von
chlechtsteilen haufig als obszén verurteilt,

National Museum Livecrpool fand der Ostecrreichische
stler Oliver Laric eine Hopie einer cémischen
maphrodit-Skulptur aus dem 18. Jh., die auf Wunsch
britischen Sammlers Henrtys Blundell jedoch zur
hus” Kastriert wurde. Ihn stbrte neben den drej
glingen am Busen vor allem der Penis dieser Figqur.
eichnungen ist die originale SKulptur ecrhalten
Lieben und ist als intersexuelles Wesen leicht

¥ eckennbar. Ausgehend
‘ ‘ ¢ ! “ von diesen
 \ | ool

Zeichnungen und mit
Hilfe von aufwendigen
3D-Scans lieB Oliver
Laric den 3D-Print
»Sleeping Figure”
hecrstellen, sowie den
Penis und die
Sduglinge wieder
anbringen. So wurde
aus dieser Skulptur
ein Werk mit einem
genderpolitischen

Charakter., In deg Auuulwlluuu sDigital Dada” gt die
noleeping Fiqure” gleich dreifach in verschiedenen
Helligkeits- und Transluzensvarianten zu sehen. Durch
die Moglichkeit des 3D-Drucks, eine Skulptur in hoheg
Auflage zu drucken, wird nebenbei auch die
Authentizit&t einer skulpturalen Arbeit in Frage
gestellt, was in den 1360er Jahren bereits mit der
Einflhcung des Multiples intendiert war.

Der Charakter des Subversiven

Das erste Readymade der Hunstgesohichte, sFountain”,
war ein Akt der Subversion. Unter falschen Namen (R,
Mutt) reichte Marcel Duchamp 1817 ein handelsibliches
Urinal mit dem Titel +Fountain” zu einer Ausstellung
der ,Society of Independent Artist” in New York ein,
die zuvor ihren Mitgliedern eine freie unzensierte
Teilnahme versprochen hatte. Dieses Hunstwerk erzeugte

eine HKontroverse innechalb der Vereinigung, aber auch
ein groBes Medienecho,

Mit der Arbeit +Google Earth Projekt” ist es dem
Hinstler Bernd Schulz gelungen, die erfolgreiche
Software des Google-Konzerns zur Verbreitung seiner
Werke zu nutzen. Die Méglichkeit, Fotos von Geb&uden




zenerien auf diese Plattform zu laden, nutzte dec
ler flir den Upload von Fotos seinec

arbeiten, Werke, die nut mit Hilfe der extremen
eitbelichtung einer Hamera sichtbar sind. In der
ind Schulz’ Werke auf Google Earth an dec
aphischen Position zu sehen, auf der sie

ziert wurden. Manche konnte Google als ,Fake”
rven und loschen, andere entdechkte sie nicht. In
okumentacfilm in der Ausstellung ,Digital Dada”
tert Schulz sein Hacking und prasentiect
lelhafte Reaktionen von Google-Earcrth-Usecn*innen
eine Licht-Iglus, die sie natlrlich nicht in dec
tat auffanden.
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«MotocrSpoct” von Migos/Nicki Minaj/Cardi B auf. Die
Macher der Netflix-Serie ,Roman Empire” bedienten sich
gleich mehcfach des Archivs von Oliver Laric. So
gelang es dem HKuinstler neoklassizistische, fast schon
verstaubt wirtkende Skulpturen in die Popkultur
einzufihrcen - eine Transformation, die selten so
ecfolgreich gelingt.

/u seiner kunstlerischen Tatigkeit gehdct nicht
zuletzt nachzuverfolgen, wie die 3D-Scans verwendet
werden, wenn er nicht von den Nutzecn*innen selbst
dacrliber informiecrt wird. Wenn man seine Website
http://threedscans.com besucht, dann findet man bei
zahlreichen SKkulpturen Angaben und Bildvertweise zuc
Verwendung der einzelnen Scans. Haufig sind es
Designec*innen und Agenturen, die sich dieser Daten
mehc oder weniger Kommerziell bedienen. Insgesamt
liefert es ein interessantes kultursoziologisches
Abbild des heutigen Umgangs mit 3D-Bilddaten. In den
Anwendungen bekommt das Multiplizieren wieder den
Charakter der Individualisierung, der subjektiven
Verwendung der Scans. Damit macht Lacic einen
bestimmten Sektor der Internet-Okonomie sichtbar, der
darauf beruht, den Usec*innen Objekte und Waren
anzublieten, die flr den individuellen Gebrauch

veranderbar sind. Doch diese wicrtschaftlichen Honzepte
und Operationen stehen nicht im Zentrtum des Interesses
von Oliver Laric, viel mehrt der Wunsch nach an einec

Demokcatisierung von Hultuc.

Zuerst verdffentlicht in: Camera Austria, No. 144,
2018

EUNJEONG HIMS
IMMERSIVE
MALEREI

JUSTIN HOFFMANN

Der berlhmte US-amerikanische Hunstkcitiker Clement
GrLeenberg bezeichnete in den 1850/60er Jahrten die
Flachheit als Hennzeichen modecrner Malerei. Er Ubte
mit diesem Diktum groBen Einfluss auf die
Hinstlec*innen seiner Zeit aus. Frank Stella, Henneth
Noland oder auch Jaspar Johns konnen als prominente
Beispiele fur dieser Tendenz genannt werden. Die aus
Horea stammende Hinstlerin Eunjeong Him geht genau den
gegenteiligen Weg. Sie sucht nach dem Raum in dec
Malefei. Sie ist fasziniert von det Idee, ein Gemalde
als einen dreidimensionalen Raum zu begreifen.
AuBergewodhnlich ist auch, wie ihre Gemalde entstehen.
[hre Bildouelle ist das Internet, wo sie Elemente
findet und diese im AnschluB auf dem Computecrt
zusammenstellt. Zuerst entsteht die HKomposition, die
Collage auf dem Rechner, bevor sie von dieser Vorlage
ausgehend zu malen beginnt. In friheren Zeiten hatten
Maler*innen in der Natur Skizzen hergestellt, um diese
dann im Atelier zu einem Gemalde zu verwandeln. Bei
Funjeong Kim ist es die unendliche Bildecflut des
Internets, die sie nach ihren Interessen und
BedlUrfnissen filtert und digital montiect,

Funjeong Him Komponiert nicht zuletzt Bilder, um sie
mit technischer Hilfe wieder auseinander zu bauen,
Halt man beispielsweise ein Tablet an das Gemalde
,Floating”, Llosen sich die zentralen Elemente aus ded
Bildflache und schweben frei im Raum umher. Aus de;
tonstruktion von Flachen, Linien und Facben wicd eine
Dekonstrouktion eine verbluffende und phantastische



Ecfahrung. Wegen dieses ungewohnlichen Aspekts von
Hims Arbeiten bringe ich die Hinstlerin mit dec B I 0 G RAF I E N
Hunstrichtung des Dadaismus in Verbindung, die im

frihen 20. Jahcthundert ebenfalls mit scheinbarc
paradoxen Strategien das Medium Malerei hintecrfragte,
Der deutsche Dadaist Hans Richter malte zum Beispiel
bewusst im Dunkeln, um sich von Malgewohnheiten und
Bildtraditionen zu losen. Es waren auch Dadaisten,
welche die Fotomontage und die dreidimensionale
Collage, die Objektkunst erfanden - alles
Ausdcucksfocrmen, die auch fur das Oeuvrie von Eunjeong
Him von Relevanz sind. Zufallsmomente spielen beli Dada
genauso eine Rolle wie auch in der Rezeption von Hims
Bildecrn, die von den jeweiligen Bewegungen der
Rezipient*innen abhangt. Noch einen Schritt weiter
geht die HKiUnstlerin in ihfer Arbeit mit einer VR-
Brille, Dabeli treten die Rezipient*innen visuell
direkt in Hims Bild, sie befinden sich unterstitzt von
Kldangen mitten in ihrem malerischen Raum. Und es ist
eln groBes Vergnugen, sich in diesem Wertk zu bewegen.
Denn ihrte Welt ist farbenfroh und heitec.

Zuerst veroffentlicht in: Eunjeong Him, Floating
Painting, Ausst.-Hat. HUnstlerhaus Meinersen, 2023



EUNJEONG KIM DLIVER LARIE

Nach ihrem B.F.A in Malerei an der Hong-ik Universitat in Sidkorea Oliver Laric *(1881, Innsbruck) studiecte an der Wi

(2008-2014), absolvierte Eunjeong Him (*1880, Chunchein, HOR) ein angewandte HKunst Wien. Er ecforscht, vecformt el |

Studium der Freien Hunst an der HBH Braunschweig, u. a. in den Hlassen lkunsthistorische Objekte mittels digitaler Methoie:

von Nadine Fecht und Wolfgang Ellencieder, das sie 2022 mit Diplom mit [okus Lliegt dabei auf Fragen nach Autocenschatt i

Auszeichnung und 2023 als Meistecschilerin von Wolfgang Ellencieder sowie die Auswirkungen aktuellec Focschung aul thie foo o

abschloss. Him beschaftigt sich in ihrer kinstlecischen Acbeit mit dem ffunstwerken und deren Einfluss auf bestehende Vi obel

malerischen Raum und dessen Umsetzung. Ausgehend von digitaler Collage [Iberzeugungen. Seine Wectke waren in zahlrolohen ©id

Lost sie die einzelnen Hompositionselemente ihrfer Malereien aus dec unter anderem im Stedelijk Museum in Amatecdad, 1w i

zweidimensionalen Fladche und schafft drteidimensionale Dekompositionen, gowie in Gruppenausstellungen im ZHM Harlaoule, ol s

mit denen das Publikum mittels 3D Animation und Victual Realits Charlottenborg Copenhagen, im Centre Pompldatn L Fas s

interagieren und immersive Momente ecleben Kann. Eunjeong Him erhielt Seoul Mediacity Biennale zu sehen. Er Lebt und grbieides

bereits zu Studienzeiten diverse Stipendien und ist seit mehreren

Jahren an einer Vielzahl Gruppen- und Einzelausstellungen in RESIDENCIES

Deutschland und Stdkorea beteiligt. 2015 Fondation d'entreprise Galecies Lalfauut iy Harie
STIPENDIEN UND PREISE (AUSWAHL) EINZELAUSSTELLUNGEN (AUSWAHL)

2023 Hetterer Hunst Masterclass Preis 2023 fur junge Hunst, Hetterer | 0e3 Mémoire vive, Musée de la Romanlté, Nime e
Hunst (Nominierung) | foee Exoskeleton, Pedro Cera, Lissabon, PRI
LED-Wettbewerb 2023, Volksbank BraWo, Braunschweig Exoskeleton, Tanga Leighton, Berlln
(Auszeichnung) Exoskeleton, OCAT, Shanghal, CHN
No end to the road - Fellowship fir urbane Digitalkultuc, £021 Betweenness, Stedelijk Museum, Amutordam, Hil
Hultucfocum Witten RLB-Hunstpreis: Oliver Lacic, Ferdlnatdeum, THias

2022 Stiftung Bosenberg, Hinstlerhaus Meinersen (Residenzstipendium) Timelapse, S.M.A.H., Ghent, BEI
Stiftung Braunschweigischer Hultucbesitz (Diplom-Stipendium) Oliver lLaric/David Horvitz The Dreamsd En |

2021 DAAD Studienabschluss-Stipendium Rom, ITA

2014 Forderung fir junge Hinstlec*innen, Hangwon Hulturstiftung, HOR

GRUPPENAUSSTELLUNGEN (AUSWAHL)
EINZELAUSSTELLUNGEN P0e3 Digital Dada, Hunstverein Wolfabuii

2023 Braunschweiger Privatbank, Braunschweliqg Prélude, Super Dakota, BrUssel, 0
Floating Painting - Between analogue and digital, Hinstlerhaus Antéfutucr, CAPC Musée d’act Contemputali ta B
Meinecrsen Expect the Unexpected, Hunstmuseum Mo

2016 Gemischte Landschaft, Spacenoon, Suwon, HOR
2015 Dream in Reality, Gallery Dos, Seoul, HKOR

foee Post Capital, Hunsthal Chaclottenbaryg, WOpsisgs:
How Soon is Now?, Structura Gallecu, Sofia  HEE
MAXXI L’Aquila, ITA
Reference Festival, Selfcldges, Landan, BHE

GRUPPENAUSSTELLUNGEN (AUSWAHL)

20e3 Digital Dada, Hunstverein Wolfsburg The Dream of Ulysses, Villa Cacmligiia Patudesal)
New Now Festival, Think Halle, Zeche Zollverein, Essen lemporary Atlas, Fondazione Imaga Mol {18viES
Gretchenfrage 2.0, SAP, Walldorf Wales, GBR
Unheimlich. GroBartig, Atelierhaus Darmstadt (i Our Other Us, 4th Art Encounters Hlonmlal fimiss
. Paged out, Weltspiele, Hannoveg/ Deutschland One Escape at a Time, 11lth Seoul Mediaolta BESRE
p022  Ich trage das Glick in meinem Armel nach Hause, Galerie vom he Dreamers, 58th Belgcade Blennlale, BELSEEE
Zufall und vom Glick, Hannover he Time Complex, Yecrevan Blennlal, ARM
What else?, Periscope, Salzburg, AUT Post Capital, MUDAM, LUX
2021 d-platziert 2021, Schloss Agathenburg Spatial Affairs. Worldling, Swles Federal THSEEESS

Cross the virtual wocld, ARTHUB VR Gallery
Sestiere di Venezia, Venedig, ITA
Sieben Raume, Seoul Innovation Parck, Seoul, HOR
2018 Ich bin anonyme*r Kinstlec*in, Arko Act Center, Seoul, HOR
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