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Eunjeong Kim
Die sidkoreanische
| Klnstlerin erforscht
R — permanent den

_j;“"""'? i ,Raum der Malerei*
e —— == und bringt auf der
Leinwand und in der
jeweils dazu passen-
den App ihre knall-
bunten, abstrakten

Formen zum Tanzen.

Alle Bilder Galerie VonkVon

Es verwundert nicht, dass die koreanische
Klnstlerin Eunjeong Kim auf die Frage,
wessen Arbeiten sie inspirierend finde, zu-
nachst Albert Oehlen mit seinen ,Compu-
terbildern” nennt und dann Tim Berres-
heim, einen Schiler Oehlens, der sich selbst
mit seinen komplexen medientbergreifen-
den Installationen als einen ,Archaologen”
der Zwischenzeit von digitaler und analo-
ger Kunst versteht. Denn auch Eunjeong
Kim, 1990 in der Stadt Chuncheon in Stid-
korea geboren, ist so eine Forscherin. Die
Kunstlerin beschaftigt sich intensiv mit
dem Zusammenspiel von Virtual und Aug-
mented Reality (VR und AR) und traditio-
neller Malerei. Sie erforscht permanent den
+Raum der Malerei”, wie sie das nennt, und
testet dabei, was in diesem Raum heute,
auch digital, moglich ist. ,Mich interessiert
das Zusammenspiel von 2D und 3D, von
Tradition und Innovation und wie sich bei-
des erganzt und herausfordert”, sagt sie.
Eunjeong Kim studierte zunachst in
Seoul Malerei, was sie selbst als eine eher
akademisch-theoretisch Ausbildung be-
schreibt. Einige ihrer Dozenten aber hatten
in Deutschland studiert und davon viel be-
richtet, weshalb sie nach einer Europareise,
die ihr Interesse an Deutschland vertiefte,
schlieBlich an der Hochschule fiir Bildende
Kunste in Braunschweig landete. Dort ex-
perimentierte sie mit verschiedenen Medi-
en, Skulptur und Video etwa und war Meis-
terschilerin bel Wolfgang Ellenrieder. 2023
war sie Fellow am Kunsthaus in Witten,
2024 unter anderem Artist in Residence der
Kunstlerhauser Worpswede. Sie wohnt zur
Zeit In Duisburg, wo sie auch ihr Atelier hat.
Kim malt einerseits ganz traditionell in
Ol oder Acryl auf Leinwand, sie malt abs-
trakt und dabel zunehmend groBformatig
(bis zu 300x120cm). Ihre Inspiration aber
stammt aus dem Internet, auf YouTube und
Instagram. Bel Ihren Streifzlgen vor allem
durch die grellbunte (slidkoreanische) Pop-
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In der digitalen Welt fiihit sich Eunjeong Kim (0. ,Floating 10” und ,Floating
12") genauso zu Hause wie in der traditionellen Malerei. Auf der art karlsruhe
sind ihre Werke am Stand der Galerie Von&Von aus Niirnberg zu finden.

Kultur findet sie das Material fir ihre digita-
le Collagen, auf die Leinwand gebracht in
knalligen Farben, die sie teilweise auch sel-
ber mischt. Zu jedem Gemalde gibt es eine
App (und einen QR-Code), in der die For-
men auf den Bildern digital in Bewegung
versetzt wird. So verschafft Kim den Bil-
dern eine andere Raumlichkeit. ,Der Kern
meiner Arbeit liegt im Finden reiner, abs-
trakter Formen”, erklart sie. ,.Durch die digi-
talen Collagen und 3D-Medien wie VR und
AR entwickle ich abstrakte Kompositionen,
ich integriere sie in meine Malerei, um sine
andere Raumlichkeit auszudriicken” Kim,
die von der NUrnberger Galerie Von & Von
vertreten wird, fasziniert dabei besonders,
wie sich digitale Effekte in die analoge Ma-
lerei Ubersetzen lassen, wie sie die Dimen-
slonen der klassischen Malerei erweitern.
Wie bei vielen Kinstlern und Kunstlerinnen

fhrt die intensive Auseinandersetzung mit
digitalen Welten bei ihr zu iner nicht min-
der intensiven Beschaftigung mit der Ma-
terialitat von ,analoger” Kunst. Das zeigt
sich bereits in dem teilweise pastosen
Farbauftrag. ,Mich interessiert genauso,

wie sich analoge Kunst von der digitalen
distanzieren kann”, sagt sie.

UM SEINE geknoteten Kunstobjek-
te zu schaffen, braucht Jens Risch einen
1000 Meter langen Baumwollfaden, einen
Stuhl oder einen Hocker und sehr viel Zeit.
Vier Stunden knotet er an einem normalen
Arbeitstag, zwei Stunden an den Wochen-
enden und auf Reisen. Auf diese Weise
dauert es etwa ein Jahr und zwei Monate,
Dis er eines seiner ,Stilcke", wie er seine
Knotenkunstwerke nennt, fertiggestelit
nat. Jede Arbeitseinheit wird penibel doku-
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